Microsoft ¢ Copilot v materskej skole

Prakticka prirucka

M= Microsoft



Coje to Prompt?

Jednoducho povedané

Prompt = textovy pokyn alebo inStrukcia, ktoru zadavame
umelej inteligencii, aby urobila presne to, o chceme

Inymi Slovami

Prompt je ako kluc, ktory odomyka schopnosti Al.

Cim presnejsi a Specifickejsi klié mate,
tym lepsSie vysledky dostanete.
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6 komponentov pre Efektivny Prompt? -

Efektivnhe zadanie pre
kvalitny prompt

Kazdy prompt by mal vZzdy obsahovat jasne
definovanu ulohu, teda ¢o ma Al konkrétne
urobit. Kontext a priklad Casto vyrazne
zlepsSuju kvalitu vystupu, pretoze Al lepSie
chape situaciu aj oCakavania. Ostatné
komponenty, ako persona, format alebo
rozsah a ton, nie su vzdy nevyhnutné, ale
pomahaju spresnit vysledok a prispésobit ho
konkrétnej potrebe. Nie je pritom nutné
pouZzit vSetkych Sest komponentov v kazdom
prompte — ¢im viac relevantnych informacii
vSak zadate, tym presnejsi a pouzitelnejsi
bude vystup.

ULOHA
Co ma Al urobit.

PRIKLAD
Ukazka ako ma vystup
vyzerat.

FORMAT, ROZSAH

Ako ma byt odpoved

Strukturovana.

KONTEXT
Pre koho, alebo na aku
situaciu.

PERSONA
V akej roli ma Al odpovedat.

TON
Aky Styl ma mat text.



Priklad
& 51‘-> efektivneho
— promptu
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. , : , edusteps
Vytvor kratky kviz na overenie vedomosti. g

Kviz je urCeny pre deti v materskej Skole. Téma je planéta Zem..

V prilohe prikladam ukazku kvizu, ktory som uz pouzival.
Vytvor jednoduché a hravé otazky vhodné pre malé deti.
Pouzi podobny Styl, ale prispdsob naroc¢nost veku deti.

Spravaj sa ako ucitel/ucitelka v materskej Skole, ktory/ktora pripravuje kratke a zabavné opakovanie pre deti.

Vytvor: 5 jednoduchych otazok s vyberom odpovedi (mbZu byt aj obrazkové alebo velmi jednoduché)
2 kratke otvorené otazky
Na konci uved spravne odpovede.

Pouzi velmijednoduchy, hravy a zrozumitelny jazyk vhodny pre malé deti.
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Priklady vyuzitia Microsoft Copilot

Planovanie aktivit a Administrativa a komunikacia

tematickych dni .
Pomoc s pripravou oznamov pre

rodi¢ov, sprav, alebo planovanim
Skolskych aktivit.

SJA0;

Pomoc pri navrhu dennych
aktivit, hier, projektov alebo
tematickych tyzdnov (napr. rocné
obdobia, zvieratka).

OJROJEO;

Tvorba edukaénych materialov Podpora hodnotenia a spatnej Individualny pristup k detom
vazby
Priprava jednoduchych Navrhy jednoduchého Prisp6sobenie aktivit podla veku
pracovnych listov, obrazkovych hodnotenia pokroku deti a a potrieb deti, zjednodusSené
aktivit, hier alebo basniciek pre odporucania pre rodicov. vysvetlenia a podpora inkluzie.

deti.
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1. Interaktivny pribeh s rozhodovanim (mini ,,hra*)

Prompt

Vytvor interaktivny pribeh pre deti vo veku 4-6 rokov na temu [témal],
ktory bude mat 3 kratke Casti.

V kazdej Casti nechaj priestor, kde sa ucitel zastavi a polozi detom
jednoduchu otazku, aby mohli rozhodnut, Co sa stane dalej (napr.

»,Kam ma ist zajko?).

Navrhni:
- samotny pribeh rozdeleny na Casti

- otazky pre deti (vyber z 2 moznosti)
- odporucanie pre ucitela, ako reagovat na odpovede deti

Pribeh ma byt kratky, zrozumitelny a vhodny na hlasné rozpravanie.
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2. ,,Zvukova aktivita® - ucenie cez pocuvanie
Prompt

* Navrhni aktivitu pre deti vo veku 4-6 rokov na tému [téma], ktora je
zalozena na zvukoch a pocuvani.

Vytvor:

- 5 situacii alebo ,,zvukovych scen® (napr. les, farma, mesto)
- Co ma ucitel povedat alebo napodobnit

- Co maju deti hadat, ukazat alebo napodobnit

Na zaver pridaj jednoduchu reflexiu (Co sme poculi, kde by sme to
mohli pocut).
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3. ,,Jajomny balicek* - objavovanie témy edusteps
Prompt

Navrhni aktivitu pre deti vo veku 4-6 rokov na tému [téma], kde
ucitel prinesie ,tajomny balicek® alebo krabicu.

Vytvor:

- 4-5 predmetoyv, ktorée by mohli byt v balicku

- poradie, v akom ich ucitel odhaluje

- otazky, ktoré ma ucitel klast detom pri kazdom predmete
- navrh zaverecnej aktivity

Zameraj sa na to, aby deti hadali, premyslali a postupne odhalili
tému.
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4. Prepojenie témy s pohybom + vytvarnou ¢innostou edusteps

Prompt

Navrhni komplexnu aktivitu pre deti vo veku 4-6 rokov na tému
[téma], ktora prepaja pohyb, rozpravanie a vytvarnu cinnost.

Popis:

- uvodnu pohybovu aktivitu (napr. napodobnovanie)
- kratku rozpravku alebo situaciu

- vytvarnu aktivitu, ktora na to nadvazuje

- o ma ucitel hovorit a ako deti viest

Aktivita ma byt jednoduchad, ale prepojena ako jeden celok.
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5. ,,Co by sa stalo keby...?* (rozvoj predstavivosti)

Prompt

* Vlytvor 5 jednoduchych ,,Co by sa stalo keby...” situacii pre deti vo
veku 4-6 rokov na tému [téma].

Ku kazdej situacii pridaj:

- otazku pre deti
- navrh, ako moze ucitel viest kratku diskusiu

- jednoduchu aktivitu (napr. ukaz, nakresli, zahraj)

Zameraj sa na rozvoj predstavivosti a rozpravania.
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6. ,,Dobrodruzny den‘ - tematicky blok (napr. les) edusteps
Prompt

Navrhni tematicky blok pre deti vo veku 4-6 rokov na tému [téma,
naptr. les], ktory bude prebiehat ako dobrodruzny den.

Popis cely priebeh krok za krokom:

- uvodnu motivaciu (napr. list, navsteva, pribeh)

- 3—4 aktivity (pohybova, jazykova, tvoriva, objavna)
- prechody medzi aktivitami

- o ma ucitel hovorit a ako deti viest

- zaverecneé zhrnutie alebo reflexiu

/Zameraj sa na prepojenie aktivit do jedného pribehu alebo zazitku.
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7. ,,Cesta do sveta...“ (imaginativha hodina) edusteps
Prompt

Navrhni vyucovaciu hodinu pre deti vo veku 4-6 rokov na tému
[téma, napr. vesmir, more, farmal, ktora bude prebiehat ako
imaginarna cesta.

Vytvor:

- uvod (ako sa deti ,,dostanu“ do sveta)

- 3 aktivity pocCas cesty (napr. pohyb, zvuky, hra)
- kratky pribeh alebo situacie, ktoré deti zaziju

- navrat spat a zaverecnu reflexiu

Popis aj konkrétne pokyny pre ucitela (Co ma hovorit, ako deti
zapojit).
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8. ,,Co hovorit detom“ - vedenie hodiny edusteps

Pomo6z mi viest vyucovaciu hodinu pre deti vo veku 4-6 rokov na
tému [téma].

Napis konkrétne vety, otazky a pokyny, ktoré moze ucitel pouzivat
pocas hodiny — od uvodu, cez aktivity az po zaver.

/ameraj sa na jednoduchy jazyk, zapajanie deti a udrziavanie ich
pozornosti.
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9. Scenar tematického dna (ucitel ako ,,reziser*) edusteps

Predstav si, Ze pripravujem tematicky den pre deti vo veku 4-6 rokov
na tému [téma].

Vytvor podrobny scenar dna ako pribeh — od prichodu deti az po
zaver. Popis, €o sa postupne deje, akeé situacie deti zazivaju a ako
na seba jednotlivé casti nadvazuju.

Dopln konkrétne vety alebo pokyny, ktoré méze ucitel pouzit, aby
deti viedol a udrzal ich pozornost.

/Zameraj sa na plynulost, zazitok a prepojenie aktivit do jedného
celku.
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10. Prepojena hodina (viac oblasti naraz) edusteps

Prompt

* Navrhni vyucovaciu hodinu pre deti vo veku 4-6 rokov na tému
[téma], ktora prepaja viac oblasti (jazyk, pohyb, vytvarna cinnost,
vhimanie).

Popis:

- uvodnu aktivitu

- hlavnu cast (2-3 rozne aktivity)
- ako na seba aktivity nadvazuju
- o ma ucitel hovorit a robit

- zaverecneé zhrnutie

Zameraj sa na to, aby hodina bola plynula a deti zostali aktivne.
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11. Copilot ako generator ,,mikrohier* edusteps

Prompt

* lytvor 10 kratkych hier alebo aktivit pre deti vo veku 4-6 rokov,
ktoré trvaju 2-5 minut a nevyzaduju ziadne pomaocky.

/ameraj sa na situacie:

- cakanie

- prechody medzi aktivitami

- ked potrebujem rychlo upokojit alebo aktivizovat deti
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12. Copilot ako ,,planovac tyzdna“ z jednej témy edusteps
Prompt

Na zaklade temy [téma, napr. jar, zvierata, doprava] priprav
kompletny plan na 5 dni pre deti vo veku 4-6 rokov.

Kazdy den ma obsahovat:

- kratku uvodnu aktivitu

- jednu hlavnu zazitkovu aktivitu (pohyb, hra, objavovanie)
- kratku tvorivu alebo pokojovu cinnost

/ameraj sa na to, aby sa téma postupne rozvijala a aktivity na seba
nadvazovali.

Na konci pridaj stru¢né tipy pre ucitela, ako si den zorganizovat.
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13. Copilot ako tvorca ,,zazitkového prostredia* edusteps
Prompt

* Pomo6z mi premenit triedu na tému [téma, napr. dzungla, vesmir,
farma] tak, aby deti mali pocit, ze su sucastou pribehu.

Navrhni:

- ako upravit priestor triedy

- aké jednoduché pomocky alebo predmety pouzit
- ako tému postupne odhalovat pocas dna

Zameraj sa na realistické moznosti v materskej skole.
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14. Copilot ako ,,pomocnik s organizovanim* edusteps

Prompt
* Pom0z mi zorganizovat moj den v materskej skole.

Mam tieto aktivity:
[vloz zoznam — napr. ranny kruh, pobyt vonku, vytvarna cinnost]

Navrhni:

- jednoduchy casovy plan

- logicke poradie aktivit

- tipy, kde mo6zu vzniknut probléeémy a ako ich predist
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15. Copilot ako pomocnik pri odpovedi na citlivy email edusteps
Prompt
Pom®&z mi odpovedat na email rodica dietata vo veku 4-6 rokowv.

Email rodicCa:
[VloZ text]

Moja situacia:
[vysvetli kontext — napr. problém so spravanim, nezhoda, otazka rodica]

Navrhni odpoved, ktora je:

- profesionalna a reSpektujuca

- jasna avecna

- zamerana na spolupracu, nie konflikt

Na konci pridaj aj kratky tip, ako mézem pokracovat v komunikacii.
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16. Copilot ako pomocnik tvorby pedagogickej dokumentacie  cdusteps
Prompt

* Na zaklade nasledujucich poznamok priprav strucné a
profesionalne zhrnutie o dietati do pedagogickej dokumentacie.

/Zameraj sa na:

- silné stranky

- aktualny rozvoj

- oblasti, ktore je vhodné podporit

Pouzi vecny a odborny, ale zaroven zrozumitelny jazyk.

Poznamky:
[vloz poznamky]
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17. Copilot ako pomocnik pri priprave komunikacie pre rodiCov  ciusieps
(oznam)

Prompt

* Pom6z mi pripravit kratky oznam pre rodicov deti v materskej
Skole.

Téma:
[vloz tému — napr. vylet, zmena rezimu, aktivita]

Oznam ma byt:

- strucny

- zrozumitelny

- priatelsky, ale profesionalny

Na konci pridaj aj odporucanie, ake informacie by som nemal
zabudnut doplnit.
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18. Copilot ako tvorca ,,viacurovnovej aktivity“
Prompt

edusteps

* Mam temu [téma] pre deti vo veku 4-6 rokov.

Vysvetli tuto tému tromi roznymi sposobmi:

- velmijednoducho (pre dieta, ktoré ma problém porozumiet)
- beznym sp6sobom

- rozsirujuco (pre dieta, ktoré potrebuje viac podnetov)

Pridaj aj tip, ako moze ucitel pouzit tieto verzie v jednej triede.
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19. Copilot ako pomocnik pre dieta, ktoré sa nezapaja edusteps

Prompt
* Mam v triede dieta vo veku 4-6 rokov, ktoré sa nezapaja do aktivit.

Popis situacie:
[vloz opis]

Navrhni:

- mozné dovody spravania

- 3 konkretne sp6soby, ako dieta jemne zapojit
- Co mOze ucitel povedat v danej situacii

/Zameraj sa na citlivy a podporny pristup.
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20. ,,Vylepsenie* uz existujucej aktivity edusteps
Mam aktivitu na tému [tema] pre deti vo veku 4-6 rokov, ale chcem
ju vyrazne zlepsit.

Popis aktivity: .....

Popis mi:

- ako ju urobit zaujimavejsou a zazitkovejsou

- ako ju upravit pre deti, ktore potrebuju viac podpory

- ako ju rozsirit pre deti, ktoré su rychlejsie

- Co mOzem pocas aktivity hovorit, aby som udrzal pozornost deti

Na zaver pridaj 2 konkrétne tipy, ktorée mézem vyskusat hned zajtra.



Zodpovedne
a5 vyuzZivanie
— Copilota

—>)
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zodpovedne pouzivanie Copilota ~ «e-

Overujte informacie
Aj Copilot sa moze pomylit — je dobreé si informacie skontrolovat.

Pouzivajte doveryhodné zdroje
Doélezité informacie si overte aj v knihach alebo overenych materialoch.

Chrante sukromie deti
Nevkladajte osobné udaje deti ani doverné informacie.

Budte kriticki
Premyslajte nad tym, co Copilot vytvori — nie vsetko je automaticky spravne.

Upravujte a prisposobujte vystupy
Vysledky upravte tak, aby boli jednoduché, zrozumitelné a vhodné pre vek deti.

Vyuzivajte Al eticky
Vyuzivajte ju na ucenie a rozvoj deti, nie ako nahradu vlastnej prace.



Microsoft Copilot Chat nie je len nastroj — je to partner,
ktory pomaha sustredit sa na to najdolezitejsie —
kvalitne ucenie deti.

»okuto€¢na hodnota vSak vzdy zostava v rukach ucitela.”

)
B Microsoft ==

edusteps
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